
Bases del Concurso 
 

 

CONCURSO PARA LA CREACIÓN DE 
LA MASCOTA  

 
“La mascota es aquel personaje que encarna el espíritu, la identidad y la filosofía       de la 
Institución” 

 

BASES DEL CONCURSO DE CREACIÓN DE LA MASCOTA INSTITUCIONAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR DE 

AMÉRICA “MARÍA A. CARRILLO DE MATA M”  

Con el objetivo de elegir una mascota institucional que servirá de emblema e identificación de nuestra institución en todas 

las actividades culturales, sociales, asociativas y corporativas; se convoca a las Srtas. Estudiantes de 8vo a 3bgu a participar 

en la presente, bajo las siguientes bases: 

 

Participantes: 

 La convocatoria es abierta, a estudiantes de 8vo a 3bgu grados o cursos (grupos máximo de 3 integrantes). 

Requisitos para la Mascota Institucional: 

 La mascota deberá ser simbolizada por cualquier animal que represente la fauna del Ecuador o personaje animado 

que represente a la Institución. 

 

 

 

 Solo podrán enviar una propuesta gráfica por participante o grupo, y esta deberá estar libre de derechos de autor. 

 La propuesta gráfica podrá ser un dibujo manual o dibujo digital. 

 Deberá presentarse la propuesta gráfica impresa o en dibujo en una cartulina tamaño A4. Las dimensiones del 

dibujo manual no deben exceder los 20 × 29 cm, así como la versión digital en formato JPEG a 3000 x 2000 dpi con 

resolución de 300 ppp. (en caso de ser digital podrá usar cualquier software de edición vectorial y presentar el 

archivo del mismo en formato), si es digital enviar al correo informacion@colegiodeamerica.edu.ec 

 La imagen tendrá que tener fondo blanco 



 Los colores utilizados para la mascota, deben ser los colores institucionales del Colegio basándose en el uniforme 

Institucional o en el logo. 

 

 

 El diseño debe ser original, de comprobarse que la mascota es símbolo con características gráficas idénticas o 

similares de otras Instituciones pública o privada será descalificado. 

 El diseño de la mascota debe contener su significado, tanto en forma, colores y representación que deberán 

explicar en la ficha de inscripción. 

 La identidad gráfica y el nombre de la mascota deberán representar un mensaje positivo y con energía, de ninguna 

manera se podrá ofender ni con el nombre de la mascota ni con el gráfico animado. 

 

Recepción y Análisis de Propuestas: 

 Se recibirán los trabajos participantes a partir de la fecha de publicación de la presente convocatoria hasta el 9 de 

marzo de 2023.  

 Estas deberán ser entregadas en Información de la Institución 

 Todas las obras deberán presentarse en un sobre de manila con el rotulo “Concurso de Mascota Institucional”, que 

contengan en su interior lo siguiente: DIBUJO Y FICHA DE INSCRIPCIÓN. (acercarse a información a pedir la ficha) 

 Si la obra no presenta un diseño, color, dedicación, buenos trazos para este ser replicado en tamaño real quedará 

descalificado por el equipo de imagen del Colegio. 

 

Jurado calificador: 

 De las propuestas recibidas y analizadas con todos los parámetros antes indicados, se realizará un concurso interno 

en el cual se recolectará el mayor número de votantes dejando como resultado 6 semifinalistas. 

 Con Las 6 semifinalistas se realizará un análisis interno por parte de las Autoridades de la Institución y comisión de 

elección, su decisión se tomará por mayoría y será inapelable; dejando 3 finalistas. 

 Las 3 obras seleccionadas se irán a una votación externa mediante redes sociales en Facebook e Instagram, la obra 

con más votaciones será la ganadora de nuestra Mascota Institucional. 

Premios: 

 La ganadora o equipo ganador, obtendrán un reconocimiento económico de 60 USD (sesenta con 00/100 dólares).  

 La obra ganadora será representada en una mascota animada en tamaño real la cual será presentada en la mañana 

deportiva. 

Propiedad: 

La obra que resulte premiada, quedará en propiedad de la Institución, que será la única entidad con capacidad legal para 

utilizarla, exponerla, explotarla y reproducirla en cualquier tamaño y forma. 

 

COLEGIO DE AMERICA  


